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3年B端UI/UX经验丨求职方向：UX/交互设计师丨期望薪资：面议丨期望城市：杭州 & 上海

核心优势
复杂B端与多端协作：3年B端UI/UX设计经验，覆盖工程协同、园区设备管理及校园心理健康等场景，擅长围绕角色权限、任
务流转、状态反馈及多端协作完成信息架构与交互设计

产品判断与方案推动：能够从完整业务链路中识别产品缺口并转化为落地方案，曾推动校园心理产品由单端测评扩展为机器
人、小程序和Web管理端三端协作，相关产品已部署至真实学校环境

设计规范与交付：具备组件规范、Design Token、研发对接及SOP/用户手册编写经验；能够借助ChatGPT、Codex进行流程
梳理和搭建可交互Demo，辅助方案沟通与验证

工作与项目经历
浙江筑梦软件技术有限公司 UI设计师（项目合作，原公司再次邀请，含驻场） 2025.10-2026.03
受原公司邀约，负责工程OA及园区设备管理产品的Web/App设计、完成新增功能、旧页面升级、组件规范与研发交付
工程OA系统
负责新功能及旧页 面翻新，统一Web/App信息层级、组件样式与交互表现
主动提出工作台与项目工作区，以项目聚合审批、文件和任务，补充分批领料、分次维修流程；功能已开发并用于内部协作
相关功能完成开发并用于公司内部项目协作； 设计交付获得同事认可，后续受邀独立完成另一网站项目的整体UI设计

覆盖合同、采购、仓储、施工和维保的工程协作产品

园区设备管理系统
负责Web /App及组件规范；设计“范围选择—确认—执行反馈—失败项重试”批控链路，明确操作对象、执行状态和异常处
理；功能已完成开发与内部测试

提供设备状态查看、单控与批控能力

杭州畅树智能机器人有限公司 UX / 交互设计师 2025.05-2025.10
畅树校园心理健康系统
作 为六人跨职能团队中唯一UI/UX设计师，发现测评报告交付后缺少学校侧跟进链路，结合原有管理平台及风险闭环项目经
验，提出并推动小程序、管理端开发，使产品由单端测评扩展为三端协作形态

协同心理咨询师将AI倾诉话题细化为两级分类；独立完成三端交互/UI、交付文档及研发验收

编写30余页交付SOP并录制功能视频；已有部分学校采购交付，机器人投入使用、小程序正式发布、管理端部署学校环境

覆盖心理测评、AI倾诉与风险跟进的机器人、小程序和Web管理端

惟美店务软件有限公司 UI 设计师

浙江筑梦软件技术有限公司 UI设计师

奶茶点单小程序
依据甲 方业务流程完成页面与交互设计、开发说明及外部研发对接，参与功能核对并配合产品上线

面向奶茶品牌消费者的线上点单工具
2024.10-2025.03

2023.09-2024.09
杭州地铁安全智控中心平台
个 人职责：参与双端界面设计，搭建Web组件库；依据甲方图纸及设备资料，使用Spline制作三维模型与动画，配合文档
整理、研发对接及界面走查

项目成果：将工程与设备资料转化为平台中的界面及三维展示内容，沉淀可复用组件，为后续页面设计提供统一基础；完成
所负责内容交付，配合平台开发上线

地铁施工安全管理软件，覆盖隐患上报、整改与复核，包含Web管理端和移动端

教育经历
浙江交通职业技术学院 专科 新能源汽车检测与维修 2020-2022
继续学习：浙江工业大学丨计算机科学与技术丨自考本科备考中


